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Ubungsanleitung

Fragen

Antworten

Zahlen Sie 3 Hardwareprodukte auf

Zahlen Sie 3 Softwareprodukte auf

Zahlen Sie 3 Gehausetypen eines Computers auf

Welches sind die Hauptbestandteile eines
Computers?

Welches sind die Hauptbestandteile eines
Computersystems?

Welche primaren Hardwarefaktoren kénnen
einen Computer beschleunigen?

Welche nicht Hardwarefaktoren beeinflussen die
Arbeitsgeschwindigkeit eines Computers
negativ?

Wie viel Bit ist ein Byte?
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Wie viel Byte sind 2MByte?

Zahlen Sie einige Eingabegerate auf.

Zahlen Sie einige Ausgabegerate auf.

Zahlen Sie einige transportable Speichermedien
auf.

Was sind DTP-Programme?

Wofur steht LAN und WAN?

Welches sind die Schritte zur
Systementwicklung?

Was ist der Unterscheid zwischen Internet und
wWww?

Was ist alles bezuglich Informationssicherheit zu
beachten?

Erkaren Sie die Begriffe Freeware, Shareware
und Benutzerlizenz?

Zahlen Sie einige Arten von Computerviren auf.

Was sagt das Datenschutzgesetz prinzipiell aus?
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